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BASES  

2do TORNEO FUTBOLITO 

G2 – APODERADOS ALBORADA 

OTOÑO 2025 

 

 

1. Se jugará con arbitraje y mesa de control, en la modalidad Futbolito 

6 jugadores por lado. 

 

2. Deben inscribirse un mínimo de 8 jugadores por equipo. Todos los 

inscritos de un equipo deben ser apoderados de un mismo 

curso. 

 

3. Se jugará los sábados en horarios a.m., pudiendo ser 09.30 – 10.30 

– 11.30 ó 12.30 horas. 

 

4. Todos los equipos jugarán un partido por fecha, y jugarán 4 fechas. 

 

5. CUPOS DE INSCRIPCIÓN PARA UN MÁXIMO DE 8 EQUIPOS. 

 

6. Se jugará en la modalidad de 2 grupos, más una fecha final donde 

todos jugarán un partido final definitorio de algo. 

 

7. No pueden jugar alumnos, sólo pueden jugar apoderados. 

Tampoco pueden jugar personas externas al colegio. 

 

8. El Valor de Inscripción por equipo será de $80.000 (ochenta mil 

pesos).    

 

9. Se entiende por inscrito un equipo al haber transferido o 

cancelada la inscripción en Espacio G2 (hasta el miércoles 16 

de julio) y enviada su nómina de jugadores (nombre, apellido y 

celular) al WhatsApp de G2, +56934031172 ó a 

administracion@espaciog2.cl 
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10. FECHA MÁXIMA DE TRANSFERENCIA O PAGO: 

MIÉRCOLES 16 DE JULIO DE 2025 (no se aceptan pagos en 

efectivo).    

 

11. Cuenta para transferir: 

 

Razón Social : Espacio G2 Spa 

Banco  : Itaú 

R.u.t.   : 77.498.449-6 

Nro. Cuenta : 223911412 

E-mail  : administración@espaciog2.cl 

WhatsApp  : +56 9 3403 1172 

 

12. Cada equipo debe nombrar y señalar en su listado a 2 

delegados, únicas personas  autorizadas para escribir en nombre 

del equipo. 

 

 

 

REGLAMENTO 

 

13. Se jugarán 2 tiempos de 20 minutos cada uno, con un entre 

tiempo de 7 minutos. 

 

14. Se jugará de a 6 jugadores por lado. El mínimo de jugadores 

en cancha es 5. 

 

15. Se utilizarán balones número 4, de bajo bote. 

 

16. Un jugador podrá jugar por dos equipos distintos, en la 

medida que sea apoderado en ambos cursos, pero no puede jugar, 

en un mismo partido, por los dos equipos. 

 

17. Se determinará walk over a los 6 minutos de retraso. 
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18. En caso de haber walk over, el resultado se anotará como 2 

a 0. 

 

19. Se permitirán cambios ilimitados. 

 

20. Todos los jugadores deberán presentar su carnet de 

identidad o licencia de conducir en la mesa de control antes de 

jugar. 

 

21. Sólo se permite jugar con zapatillas o zapatillas de futbolito. 

NO ESTÁ PERMITIDO JUGAR CON ZAPATOS CON 

ESTOPEROLES.  

 

22. PREMIOS contempla la entrega de 10 medallas por equipo 

premiado (independiente que pueda haber además otros premios). 

 

23. Goles válidos de mitad de cancha en adelante. 

 

24. El área que delimita donde el arquero puede tomar el balón 

con la mano, y/o donde una falta es penal, será el semicírculo 

naranjo en torno al arco. 

 

25. Al sacar un lateral, el balón no puede ingresar al área sin 

antes dar un bote en el piso. 

 

26. Los corners se ejecutan con la mano, sin restricción de llegar 

a los pies o a la parte superior del cuerpo. 

 

27. En caso de tener que definir posiciones dentro de un grupo, 

por tener el mismo puntaje, los criterios para definir serán en este 

orden; partido entre ambos equipos, diferencia de goles, menor 

cantidad de tarjetas rojas, menor cantidad de tarjetas amarillas, 

cantidad de goles marcados, moneda al aire. 

 

28. En los partidos finales (última fecha), en caso de haber 

empate, se generará definición a penales. Habrá 3 penales por 
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equipo. De continuar el empate, se continúa lanzando un penal por 

equipo, por jugadores que no hayan lanzado y que hayan finalizado 

en cancha, hasta que se genere diferencia. De no generarse 

diferencia, se puede repetir quien lanza. 

 

29. Penal se ejecuta con un pequeño impulso, desde no más 

atrás de la zona verde de la cancha según indicación del árbitro. 

 

30. Tarjetas Rojas son sancionadas con un  mínimo de 1 partido 

de suspensión, tema en el que decidirá un comité compuesto por el 

Coordinador del Colegio, el Gerente de Espacio G2, y el árbitro del 

partido de la situación en cuestión, con el apoyo del informe de la 

mesa de control. 

 

31. La información oficial sobre fechas, suspensiones, 

modificaciones, estadísticas, y todo lo relacionado con el Torneo, 

se generará a través de un grupo de WhatsApp administrado por 

Espacio G2 y la Coordinación del Colegio, donde estarán todos los 

celulares de los participantes del Torneo, informados en la nómina 

de inscripción, quienes al inscribirse aceptan ser parte de dicho 

grupo de difusión. 

 

32. Toda controversia que suceda y que no esté en estas bases, 

las decidirán la Coordinación del Colegio en conjunto con la 

Gerencia de Espacio G2. 

 

33. Felicitaciones, comentarios o reclamos, por escrito a 

administracion@espaciog2.cl, sólo válido lo que escriban los 

delegados de equipo.  

 

 

Administración 

Espacio G2 
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